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1 Consignes d’utilisation
1.1 Connexion

Le programme démarre avec la langue par défaut du PC, a condition

User name: [admin 5 qgu’elle soit disponible dans . Si la langue par défaut n’est pas disponible,
Password: | ; démarrera en anglais. Reportez-vous a la section Créer, régler ou suppri-
mer [ 51] concernant le changement de langue.
il i » dispose des utilisateurs standard suivants sans mot de passe :
Qs v Utilisateur : admin

Utilisateur : guest (invité)
Saisissez le nom d'utilisateur et laissez le champ Mot de passe vide.

Reportez-vous a la section Groupe d'utilisateurs [ 50] concernant les
types d'utilisateurs et leurs droits.

Lors de la premiére connexion, créez une configuration ou connectez-
vous a une configuration existante. Consultez le manuel technique pour
obtenir de plus amples détails.

N Nous vous recommandons de créer un mot de passe administrateur immédiatement aprés I'instal-
\ lation du programme, car la connexion donne acces a tous les contréleurs internes du réseau.

\ Reportez-vous a la section Créer et changer le mot de passe [ 49] pour plus de détails sur la fa-
¢on de changer les mots de passe.

1.2 Interface utilisateur

A 5% Housel FE © = ot (. %3 :?: "Jl

Les outils (A) disponibles pour 'emplacement indiqué sur le c6té gauche de I'écran s’affichent sous forme
d’icdnes en haut de I'écran. Cliquez sur 'icobne déroulante (B) pour sélectionner les différents emplacements.

Basculez entre les outils en cliquant sur les icones pour :

Tableau de bord Affichage défini par I'utilisateur des valeurs clés pour la production et le climat.
Visualisation Vue graphique des emplacements avec les points chauds.
Vue d'ensemble Tableau contenant la liste des valeurs clés.

Dispositif d’alarme Affichage en tableau des entrées et sorties d'alarme.

Historique Affichage graphique de I'historique des valeurs clés.

Climat Affichage des chiffres clés du climat. Réglage des paramétres climatiques

Gestionnaire du trou- Données de troupeau et fonctions entre-deux.

peau

Poulet de chair Affichage des valeurs de production clés

Reproducteur Affichage des valeurs de production clés

Pondeuse Affichage des valeurs de production clés

Séchaoir fientes Affichage des valeurs clés pour le séchoir fientes. Réglage des parameétres

pour le séchoir fientes (pondeuses uniquement).
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E Controle a distance  Modification des programmes de jour.
m Alarme Vue d’alarme et journal d’alarmes.

L’icone (C) est utilisée pour revenir a la vue de démarrage a partir de tous les menus.
L’icbne (D) est utilisée pour afficher/masquer le panneau latéral.

La barre d’outils contient un certain nombre de menus (E) pour le paramétrage de , les mots de passe, les utili-
sateurs, les programmes des contrdleurs internes et la gestion des données.

Fichiers Fonctions Paramétrage Aide

E'::F“:lrt... s Alarm Motification... FIFEFEFEHCEE-...

Prograrm Manager...

Help... F1

Print Setup... .
Camera...

Print Preview... About...

Web Access...
Exit... Alt+F4 Remote Access...
Metwork Information...
Backup Settings...
User Management...

Change Password...

Alarm Unit Configurator...

-
(=]
T
B
]
i
i}
f

Configurator...
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2 B Visualisation

Cliquez sur 'icone (A) pour sélectionner Visualisation.

(G

Dans Visualisation, un point chaud (hotspot) (B) peut étre ajouté a chaque emplacement pour afficher les va-
leurs clés sélectionnées (reportez-vous a la section du manuel technique concernant I'ajout de nouveaux points
chauds).

Les valeurs clés peuvent étre sélectionnées au niveau de 'emplacement ou pour tous les emplacements en
méme temps.

Déplacez les points chauds dans Visualisation en cliquant dessus et en les faisant glisser a I'aide du curseur de
la souris. Le curseur doit étre situé au-dessus du cété gauche du point chaud a déplacer.

Cliquez sur l'icéne des valeurs clés (C) ou cliquez avec le bouton droit sur un point chaud pour modifier les va-
leurs affichées.

Sélectionnez 'emplacement pour (D) choisir les valeurs clés a sélectionner.

Sélectionnez une valeur clé et cliquez sur la fleche droite/gauche (E) pour basculer entre les options dispo-
nibles/sélectionnées.

L’ordre des valeurs sélectionnées peut étre modifié a I'aide de la fleche haut/bas (F).
Pour accéder a des valeurs clés supplémentaires, sélectionnez Afficher les valeurs avancées (G).

Vous devez d’abord sélectionner Ajouter a tous les emplacements (H) pour ajouter une ou plusieurs valeurs a
tous les emplacements a la fois.

Les valeurs clés choisies peuvent étre enregistrées dans un fichier sur I'ordinateur. Les valeurs clés enregis-
trées peuvent étre insérées a chaque emplacement individuel ou dans tous les emplacements. Pour afficher les

options, cliquez sur Ensembles de valeurs clés (I). Voir également la section Valeurs clés prédéfinies [ 18].

Manuel de I'utilisateur 7
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3 [ Tableau de bord
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Cliquez sur l'icéne (A) pour afficher le tableau de bord de I'exploitation ou du batiment.

Le tableau de bord peut contenir 2 pages. Cliquez sur 'icone plus (B) pour ajouter une page au tableau de
bord. La totalité du tableau de bord peut aussi étre enregistrée et utilisée pour un emplacement individuel ou
plusieurs emplacements. Cette fonction peut étre utilisée pour afficher le méme tableau de bord sur plusieurs
ordinateurs, par exemple. Cliquez sur I'icone (B) pour afficher les options.

Vous pouvez passer d’une page a I'autre (C) en bas de I'écran.
Insérer et modifier des widgets

Sélectionnez un champ vide, cliquez sur l'icbne (D) et parcourez les widgets qui peuvent étre insérés.

Ll

Cliquez sur l'icbne de paramétrage de base ' *** (E) dans un champ de widget pour supprimer, modifier ou
sauvegarder un widget individuel. Les widgets enregistrés sur I'ordinateur peuvent étre insérés dans un champ
vide. Les widgets enregistrés récemment sont affichés a c6té de « Recently used widgets » (Widgets récem-
ment utilisés).

Il est possible de changer les couleurs, les périodes de visualisation et les valeurs clés pour les graphiques, dia-
grammes et tableaux. Pour les widgets qui affichent plusieurs emplacements (niveau de I'exploitation ou plu-
sieurs sections), il est possible de sélectionner pour quels emplacements les données seront affichées.

Il est possible de modifier les valeurs définies et d’effectuer des enregistrements directement dans la vue du ta-
bleau, par exemple.

Cliquez sur l'icéne 74 (F) pour activer la modification.

Remarques

Cliquez sur l'icébne (G) pour écrire une nouvelle remarque.
Les remarques sont enregistrées avec la date et I'heure (H) et sont disponibles pour tous les utilisateurs.

Créez une remarque avec une heure/date future. générera alors un message contextuel a 'heure/date sélec-
tionnée.

Les remarques figurent également en téte de liste de la fonction d’historique.

Cliquez sur l'icbne X (I) pour supprimer une remarque.

8 Manuel de I'utilisateur
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Widget de la caméra

Sélectionnez le widget Caméra (J). Saisissez 'URL et le nom utilisateur et mot de passe s’ils sont nécessaires
pour afficher le flux vidéo. La connexion s’affichera dans Apercu.

Widget WebBrowser (Navigateur Web)

Sélectionnez le widget WebBrowser (K). Saisissez 'URL de la page Web a afficher. Ajustez les paramétres de
l'intervalle de mise a jour et zoomez si nécessaire. La connexion s’affichera dans Apergu.

Widget Climat et Silo

Cliquez sur l'icone = (L) pour régler les paramétres.

Manuel de l'utilisateur 9
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4 B Relevé

DEEEE

3w e

- (€)

 Farm
-

- el
- e

- o o 3

Cliquez sur l'icéne (A) pour afficher une vue d’ensemble des emplacements de I'exploitation.
L’état actuel d’'un emplacement s’affiche dans I'enquéte en cliquant sur I'icbne d’état (B).

Icone |Etat Description

Actif L’emplacement est actif.
La régulation a lieu en fonction des paramétres actuels.

Aprés le démarrage du troupeau, le numéro du jour augmente de 1 pour chaque
jour écoulé.

Actif - autres ani-
maux

Fonction intermé- | Cet emplacement est vide.

diaire - trempage La fonction intermédiaire est en marche pendant une période préétablie.

Fonction intermé-
diaire — désinfec-
tion

Fonction intermé-
diaire — lavage

Fonction intermé-
diaire — séchage

Fonction intermé- | Cet emplacement est vide.

diaire — lavage La régulation est effectuée en fonction du paramétre Batiment vide.

Aucune informa- | ne peut pas récupérer les données du contréleur.
tion

D DD DDDD

Un champ coloré (C) a c6té des valeurs indique I'état de régulation de la valeur en question. Les couleurs cor-
respondent a I'échelle du contrdleur. Si une valeur de clé n’est pas accessible pour un emplacement, par
exemple parce qu’aucun capteur n’a été installé, cela sera indiqué au moyen d’une cellule vide ou de trois tirets.

Pour accéder a la vue d’ensemble et la modifier, faites un clic droit quelque part dans le tableau ou cliquez sur
les icbnes du cbté droit du tableau (D).

10 Manuel de l'utilisateur
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Utilisez 'enquéte (E) pour sélectionner les valeurs clés qui E sont partagées par tous les emplacements. Les
valeurs clés de I'enquéte peuvent étre sélectionnées comme celles a utiliser pour la visualisation. Les valeurs
clés partagées par tous les emplacements peuvent étre sélectionnées dans I'enquéte.

F o . C R
Modifiez le paramétrage du tableau de sorte que les emplacements soient indiqués comme des en-tétes de
colonne et non comme des en-tétes de ligne, ou vice versa.

Si la ferme a plusieurs sous-sections, il peut étre avantageux de sélectionner la vue E Groupe au niveau du
batiment, ou les sections de chaque batiment peuvent étre masquées.

E Imprimer rapport. Envoie le rapport en question a I'imprimante.

E E Pour pouvaoir trier par valeurs de colonne, faites un clic droit ou cliquez sur un en-téte de colonne.
Une petite fléche (F) apparait lorsque le tri par colonne a été effectué.

Pour créer une nouvelle enquéte, cliquez sur I'onglet ... (G). Le paramétrage de la nouvelle enquéte sera une
copie de I'enquéte actuelle.

Pour y accéder et la renommer, faites un clic droit ou double-cliquez sur 'onglet.
Pour supprimer une enquéte, cliquez sur Fermer (x) (H).

Manuel de l'utilisateur 11
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Cliquez sur l'icéne d’alarme (A) dans le coin supérieur droit ou sur une icone d’alarme dans la visualisation ou
la vue d'ensemble.

Les alarmes actives non acquittées apparaissent sous forme d’icbne clignotante dans I'arborescence. Elles
peuvent également étre consultées sous I'onglet Alarme (B).

Les groupes d'utilisateurs Normal et Admin peuvent acquitter les alarmes par le biais de (C). Faites un clic droit
sur l'alarme dans la liste des alarmes (D) et sélectionnez Acquitter ou cliquez sur Acquitter dans la fenétre de

détails (E). acquitte I'alarme et la déplace de I'onglet Alarme a I'onglet Journal, ou il est possible de la recher-
cher.

Veuillez noter que les alarmes ne peuvent pas étre acquittées par le biais de pour les contréleurs domes-
e fiques connectés avec WebLink.

Par conséquent, les alarmes ne peuvent étre acquittées que sur les .

S’il y a beaucoup d’alarmes, il peut étre avantageux de les filtrer par catégorie et potentiellement par type
d’alarme (F).

sa =

Cliquez sur Réinitialiser pour supprimer un filtre a nouveau.

Cliquez sur I'alarme ou (G) Détails de I'alarme pour plus d’informations sur le type d’alarme, etc.

Deux types de remarques peuvent étre ajoutés a chaque alarme : Commentaire (H) et Mesure corrective (E)
pour noter des informations supplémentaires au sujet de I'alarme.

Les alarmes sont indiquées par des icones dans tous les apergus. Les différentes icones indiquent I'état actuel
de la situation d’alarme.

Icéne Etat Description

A Alarme active [l y a une alarme active non reconnue.
La situation d’alarme est toujours présente.

A Alarme inactive L’alarme n’a pas été reconnue.
La situation d’alarme n’existe plus.

F. Alarme reconnue L’alarme a été reconnue. L’alarme a été désactivée.
La situation d’alarme existe toujours.

12
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Icone

Etat

Description

Alarme terminée

L’alarme a été reconnue. L’alarme a été désactivée.

La situation d’alarme n’existe plus.

Avertissement actif

[I'y a un avertissement actif. Un avertissement ne nécessite pas
d’acquittement.

La situation existe toujours.

Avertissement terminé

La situation n’existe plus.

o Info Informations sur un événement qui s’est produit.
Icone Catégorie Alarme/Avertissement en relation avec
E Climat Climat (température, humidité, etc.)
L Production Production
KIK Programme de création de rapports pour la production de poulets
de chair
Tuppen Programme de création de rapports pour la production de poulets
de chair
KLF Programme de création de rapports pour la production de poulets
de chair
E Alarme Unité d’alarme
1 Systeme Matériel et logiciels des contréleurs de batiment
m Gestion Réseau

L’onglet Journal (I)

Le journal des alarmes contient toutes les alarmes et spécifie la durée pendant laquelle une alarme est restée

active.

Par défaut, toutes les alarmes sont affichées pour les 14 derniers jours. Saisissez un ou plusieurs critéres de re-
cherche et cliquez sur la plage de dates requise :

m
£
am
m

Les derniéres 24 heures.

La semaine derniéere.

Les deux derniéres semaines.
Une plage de dates spécifique.

Troupeau entier.

Il est également possible d’effectuer une recherche en texte libre dans le champ Notes de l'utilisateur.

D’autres données pertinentes peuvent également étre incluses lors de I'analyse d’une situation d’alarme. En
cas d’alarme climatique, des informations supplémentaires peuvent étre extraites de la fonction climat.

1. Sélectionnez un emplacement.

2. Cliquez sur I'icbne pour le climat E sur un emplacement
3. Vérifiez si les parameétres climatiques sont corrects.

4. Vcérifiez la séquence climatique pour les 24 heures les plus récentes a l'aide de la vue courbe

Manuel de I'utilisateur
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Supprimer les anciennes alarmes.
En principe, le journal des alarmes peut contenir un nombre infini d’alarmes.
Pour accéder aux anciennes alarmes et les supprimer, cliquez sur Supprimer.

Onglet Diagramme (J)

Dans I'onglet Diagramme, il est possible d’afficher des alarmes dans différents formats graphiques.
Sélectionnez le type de diagramme requis :

* Heure

* Emplacement

« Catégorie

Saisissez les critéres de recherche et sélectionnez la plage de dates.

Zoomez en cliquant sur le diagramme et en utilisant la molette ou les outils de zoom.

Assurez-vous que le niveau de zoom ne cache aucune alarme.

Onglet Archive (K)
L’archive contient des alarmes non actives et reconnues, qui sont plus anciennes qu’un nombre défini de jours.

Gestion quotidienne de I'alarme

indique I'état de I'alarme dans les affichages de vue d’ensemble (Visualisation

[ Haute ¢ et Vue d’ensemble). L’alarme est également affichée a I'écran sous forme de
nat’e emp _ message contextuel.

température (0,0 °C) + imite de température Slevée (29,1°C)

0 FarmTurnet2 Cliquez sur le message contextuel pour ouvrir la fenétre d’alarme.
Pour voir les détails, cliquez sur une alarme dans la liste.

L’alarme peut étre déplacée jusqu’a la position souhaitée dans la fenétre en
cliguant dessus et en la faisant glisser.

Dans le menu Configuration/Préférences Notifications, sélectionnez si la fenétre contextuelle doit s’afficher
méme si n’est pas ouvert.

Il faut redémarrer I'ordinateur avant qu’une modification de ces paramétres ne prenne effet.

14 Manuel de l'utilisateur
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6 B3 Climat
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Cliquez sur I'icéne du climat (A).

affiche une illustration avec des colonnes indiquant I'état actuel de la température, de 'humidité, de la ventila-
tion, des besoins de chauffage et du niveau de CO2.

Les fleches indiquent les valeurs minimales et maximales du jour. Déplacez le curseur sur une fléche (B) pour
afficher les valeurs réelles dans une infobulle.

Déplacez le curseur sur le champ Définir la température pour afficher une colonne grise dans la colonne de
température (C). La colonne grise affiche un réglage correctif, tel que la température de confort.

Les valeurs définies sont affichées dans un champ situé a droite de la colonne (D). Cliquez sur la valeur pour y
accéder et la modifier.

La fenétre d’'informations affiche le type de batiment et les paramétres clés individuels de 'emplacement (E).
Le graphique a droite affiche la tendance climatique au cours des derniéres 24 heures (F).
Double-cliquez sur une courbe ou cliquez sur I'icdne de I'historique (G) pour ouvrir la vue d’historique associée.

Icone Echelle de couleurs Description
Température | Rouge foncé La température est trop élevée. Alarme de température absolue
intérieure élevée.
Rouge La température est trop élevée.
J Jaune Le refroidissement est actif.
Vert foncé La température de consigne a été augmentée par I'ajout de la fonc-

tion Confort ou Ventilation supplémentaire en raison d’'un niveau de
ventilation élevé.

Vert La température intérieure se situe dans la plage requise entre le
point de consigne de température et le point de consigne de chauf-
fage.

Bleu clair La température est trop basse. Le chauffage est actif.

Bleu La température est trop basse. Alarme de basse température.

Humidité de | Rouge L’humidité est trop élevée. Alarme d’humidité absolue élevée.
Fair Jaune L’humidité est trop élevée. L’humidité de I'air est supérieure au ni-
e veau requis.
[ ]
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Icone Echelle de couleurs Description
Vert L’humidité de I'air se situe dans la plage requise entre le point de
consigne d’humidité et le point de consigne d’humidification.
Bleu L’humidité est trop basse. L’humidification est active.
Gris Humidité absolue basse. Terme typique pour une erreur du cap-
teur.
Ventilation/ Vert foncé La fonction Confort ou Ventilation supplémentaire est active.
}r/SQ:I::tion Vert La ventilation se trouve dans la plage requise.
Bleu La ventilation minimale est en fonctionnement.

Chauffage Non divisé selon une
G échelle
CO, Rouge Le niveau de CO, est trop élevé. Alarme pour CO, trop élevé.
co Jaune La ventilation est supérieure a la ventilation minimale.
2 Vert Le niveau de CO, se situe dans la plage requise.

6.1 Détails

Cliquez sur 'onglet Détails (A).

Les parameétres affichés dépendent de I'installation et des fonctionnalités du contréleur de batiment ou de pro-
duction utilisé. Les fonctions qui ne sont pas accessibles sur le contrdleur de batiment ou de production sélec-
tionné ne sont pas affichées.

Pour obtenir une description des fonctionnalités, veuillez consulter la documentation du contréleur.

Les valeurs définies sont affichées avec une icone de modification (B) a droite de la valeur. Cliquez sur l'icbne
pour y accéder et la modifier.

Lorsqu’une valeur est mise en surbrillance dans la liste de gauche, un graphique correspondant s’affiche dans
le champ inférieur droit. Maintenez le curseur enfoncé sur le graphique pour afficher la valeur des points indivi-

duels (C).
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6.2 Rapports

L’onglet Rapports (A) affiche les valeurs clés sélectionnées.
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Cliquez sur I'icbne de valeur clé (B) pour accéder aux valeurs clés qui doivent étre incluses dans le rapport (C).
Les valeurs clés sont affichées a la fois sous forme de tableaux et de graphiques.

Faites un clic droit sur les en-tétes de colonne (D) pour obtenir les options d’impression et d’exportation de don-
nées.

Intervalles d'historique
Sélectionnez le troupeau concerné (E).

(F) Sélectionnez le nombre de jours a afficher et le numéro de jour avec lequel I'affichage doit commencer en
utilisant les symboles pour 7, 14, 30 ou tous les jours ou le menu déroulant.

Sélectionnez si vous souhaitez afficher les couleurs d’état dans le tableau, les valeurs sous forme de gra-
phiques, ou encore les valeurs de référence et si vous souhaitez ajouter une bréve explication aux valeurs clés
sélectionnées dans le rapport (G).

Les rapports peuvent étre imprimés et exportés (H) sous divers formats de fichier, et les fichiers peuvent étre at-
tachés a des e-mails directement comme piéces jointes (1).
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6.2.1 Valeurs clés prédéfinies

Lors de l'installation de la version 4.2 de ou d’une version supérieure, plusieurs jeux de valeurs clés contenant
des valeurs clés prédéfinies sont également installés.
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Cliquez sur l'icone de valeur clé (A) pour pouvoir sélectionner des valeurs clés. Appuyez sur la fleche a coté
d’Ensembles de valeurs clés (B) et choisissez parmi les options Charger I'ensemble a partir du fichier, Enregis-
trer 'ensemble dans un fichier, Ensembles prédéfinis et Ensembles récemment utilisés.

Lorsque vous sélectionnez des Ensembles prédéfinis, plusieurs ensembles de valeurs clés apparaissent (C).

Ceux-ci sont définis par .

Vous pouvez également choisir de sauvegarder votre propre jeu de valeurs clés ou de charger un jeu déja enre-

gistré.
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7 |1 Gestionnaire du troupeau

Le contréleur de batiment crée automatiquement un nouveau troupeau a la fin de troupeau. Le nouveau trou-
peau démarre alors.

Les fonctions entre-deux sont actives au démarrage d'un troupeau. Voir également la section Fonctions entre-
deux [ 21].
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Figure 1: Vue d'ensemble du traitement du troupeau.

Sélectionnez un emplacement (A) et cliquez sur I'icone (B) pour ouvrir la fonction Gestion du troupeau. Sélec-
tionnez l'onglet Elevage (C) pour accéder aux données du troupeau.
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Les données peuvent étre saisies pour ce qui suit (E) :

Nom du troupeau Indiquez un nom de troupeau pour que le troupeau puisse étre reconnu a nouveau
— par ex. dans l'historique.
Jour n° Affiche le numéro de jour actuel du troupeau.
Date d'approvisionnement Cela est rempli automatiquement avec la date pour le jour 0 quand le troupeau est
des animaux créé. L'heure d'arrivée peut étre modifiée dans sans influencer le contréleur de ba-
timent.
19
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Nombre d’animaux Le nombre actuel d'animaux. Le nombre est automatiquement ajusté selon les
chiffres saisis

Référence Saisissez la référence pour le troupeau.

Informations du fournis-  Saisissez les coordonnées des fournisseurs.

seur

Sexe Saisissez le type d'animal (femelle, male, tout venant).

Nombre au démarrage du Saisissez le nombre de volailles qui ont été introduites dans le batiment au démar-
troupeau rage du troupeau.

Animaux morts Enregistrement et résumé du nombre d'animaux morts.

Animaux rejetés Enregistrement et résumé du nombre d'animaux rejetés.

Volaille retirée Résumé du nombre d'animaux qui ont été retirés du batiment depuis le début du
troupeau.

Animaux vivants Le nombre actuel d'animaux. Le nombre est automatiquement ajusté selon les

chiffres saisis.

Informations des repro- Saisissez la référence pour les reproducteurs.
ducteurs

Cliquez sur les points en dehors du champ voulu pour ouvrir I'enregistrement. Saisissez une valeur
Cliquez sur le champ Enregistrer (G) et sélectionnez une raison pour I'enregistrement dans le menu déroulant.

En option, vous pouvez sélectionner I'heure (des enregistrements peuvent ainsi étre effectués pour des dates
passées).

Cliquez sur Enregistrer.
Ces enregistrements sont ajoutés et inclus dans le calcul total du nombre actuel d'animaux dans le batiment.
Il est possible de supprimer un enregistrement en le marquant dans la liste (F) et en cliquant sur Supprimer.

La ligne de date (H) fournit une vue d'ensemble de la chronologie des événements en lien avec le troupeau de-
puis le démarrage du troupeau, indiquant :

» début du troupeau
 fonctions entre-deux
 arrivée des animaux
* retrait des animaux
Faites un clic droit sur la ligne de date pour voir les numéros des jours plutét que les dates.

Les infobulles (I) indiquent les événements et I'heure.

Les données et la chronologie des événements pour les troupeaux précédents a I'emplacement peuvent étre
consultées en sélectionnant un troupeau dans la liste du cété droit de la fenétre. Seules les données pour le
troupeau actuel peuvent étre modifiées.

Si les troupeaux précédents ou les troupeaux créés par erreur doivent étre retirés de la liste, ils peuvent étre
masqués en faisant un clic droit (J) et en sélectionnant Masquer troupeau.
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7.1 Fonctions entre-deux

Les fonctions entre-deux sont congues partiellement pour faciliter les activités de nettoyage lorsque le batiment
est vide entre les troupeaux et partiellement pour assurer le renouvellement de I'air et la température dans le
batiment vide.

Les fonctions entre-deux sont placées au démarrage du traitement d'un troupeau. Voir également la figure Vue
d'ensemble des fonctions de troupeau.

Sélectionnez le sous-onglet Batiment (A) pour régler les fonctions entre-deux pour le troupeau actuel. Les fonc-
tions entre-deux pour les contréleurs de batiment suivants peuvent étre activées via :

Les fonctions entre-deux peuvent uniquement étre activées lorsque I'état du troupeau est sur Batiment vide.
Les options de configuration dépendent de la fonctionnalité du contréleur de batiment utilisé.
Les fonctions qui ne sont pas accessibles dans le contréleur de batiment sélectionné sont grisées.

Pour obtenir une description des fonctions entre-deux, veuillez vous reporter a la documentation du contréleur
du batiment.

La fonction de ramassage (B) est congue pour altérer le changement d'air dans le batiment en lien avec tous ou
certains des animaux qui quittent le batiment. La fonction modifiera également le programme d'alimentation, le
contréle de I'éclairage et les alarmes.

La fonction ramassage peut étre activée et désactivée via , mais uniquement pendant la période qui a été défi-
nie sur le contréleur de batiment pour le ramassage.

Il est également possible d'effectuer un redémarrage forcé du systéme d'alimentation, qui s'arréte avant 'activa-
tion de la fonction ramassage.

Consultez la documentation pour le contréleur de batiment pour obtenir une description de la fonction ramas-
sage.

Certains controleurs de batiment peuvent étre activés (C) via .
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7.2 Production - Poulet de chair

affiche les chiffres clés de production les plus importants dans une vue d'ensemble graphique.
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Cliquez sur l'icéne (A) pour sélectionner le fonction Production.
Cliquez (B) pour basculer entre la vue de I'historique journalier et I'historique du troupeau.
» Historique journalier : Historique jour a jour pour le troupeau actuel.
» Historique du troupeau : L'historique pour les troupeaux actuels et précédents au n° de jour indiqué.
Cliquez sur (C) pour avancer ou reculer d'un jour.
La liste (D) est un raccourci permettant de sélectionner une heure qui est éloignée de I'heure actuelle.

Le graphique circulaire indique les chiffres clés pour le poids, la mortalité et le TCA (taux de conversion d'ali-
mentation) des volailles.

Aliments consommeés

TCA = -
Croissance

L'IP (indice d’efficacité de la production) est I'expression globale de I'efficacité de production et est aussi indi-
qué.

Plus la valeur IP est élevée, plus la productivité est meilleure.
Le calcul de I'lP s’appuie sur :

Poids (kg) x (100 - mortalité (%))

Age (jours) x TCA

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le schéma pour accéder a l'historique ou a la gestion des trou-
peaux.

Faites un clic droit sur (E) un graphique pour accéder a I'historique associé, la gestion, la référence ou I'enregis-
trement.

Double cliquez sur un schéma pour l'afficher dans une plus grande taille (F) et cliquez a nouveau dessus pour
fermer I'affichage standard.
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Les gros chiffres indiquent les valeurs réelles et les petits chiffres indiquent les valeurs de référence.

Le pesage de contrdle peut étre enregistré manuellement. Le pesage de contrble est indiqué sur le schéma
avec une icone plus (G) ainsi que la valeur enregistrée.

Maintenez le curseur sur une colonne ou un graphique pour voir les valeurs exactes affichées dans une info-
bulle (H).

Les couleurs utilisées dans les graphiques ont les significations suivantes :
Vert : Normal

Jaune : Observation

Rouge : Critique

Voir également Couleurs du graphique pour indiquer I'état [ 37].

Cliquez sur le symbole de modification () pour réaliser I'enregistrement manuel.

Si l'icbne est grisée, cela signifie que la fonction n'est pas installée dans le contrdleur de batiment ou les don-
nées ne peuvent pas étre modifiées manuellement.

L'enregistrement peut également étre effectué les jours précédents pour I'ensemble du troupeau.
Il est possible d'enregistrer :

» Pesage manuel (sans balance dans le batiment) et pesage de contrble (avec balance automatique dans le
batiment)

* Morts et rejetés (avec la cause)
* Aliments

Il est possible de supprimer un enregistrement en le marquant dans la liste et en cliquant sur Supprimer.

Les chiffres clés suivants peuvent étre consultés dans l'illustration graphique :
* Poids (J)
— Engraissement quotidien (colonne)
— Poids volaille (graphique)

* Mortalité (K)
— Morts et rejetés (colonne)
— Mortalité (graphique)

* Eau et aliments (L)
— Aliments par volaille au cours des sept derniers jours (colonne 1)
— Eau par volaille au cours des sept derniers jours (colonne 2)
— Rapport eau/aliments (graphique)

Cliquez sur l'icdne (M) pour accéder au contrdle a distance du module de production. Cette fonction est aussi
utilisée pour modifier un programme de jour directement a un emplacement spécifique. Voir également Controle
a distance [ 38].

Voir également la section Détails [ 16] (Détails) concernant I'onglet Détails et la section Rapports [ 17] (Rap-
ports) concernant I'onglet Rapports.
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7.3 .2 Production - Reproducteurs

affiche les valeur clés de production les plus importantes dans une vue d'ensemble graphique.
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Cliquez sur l'icéne (A) pour sélectionner le fonction Production.
Cliquez sur (B) pour basculer entre la vue de I'historique journalier et I'historique hebdomadaire.
Cliquez sur (C) pour avancer ou reculer d'une semaine.

La liste (D) est un raccourci permettant de sélectionner un intervalle d'une semaine qui est éloigné de la période
actuelle.

Faites un clic droit sur (E) un graphique pour accéder a I'historique associé, la gestion, la référence ou I'enregis-
trement.

Double cliquez sur un schéma pour I'afficher dans une plus grande taille (F) et cliquez a nouveau dessus pour
fermer I'affichage standard.

Les gros chiffres indiquent les valeurs réelles et les petits chiffres indiquent les valeurs de référence.

Dans les batiments ou les animaux sont pesés avec une balance automatique, les résultats du pesage de
contrble peuvent étre enregistrés manuellement. Le pesage de contrble est indiqué sur le schéma avec une
icone plus (G) ainsi que la valeur enregistrée.

Maintenez le curseur sur une colonne ou un graphique pour voir les valeurs exactes affichées dans une info-
bulle (H).

Les couleurs utilisées dans les graphiques ont les significations suivantes :
Vert : Normal

Jaune : Observation

Rouge : Critique

Voir également Couleurs du graphique pour indiquer I'état [ 37].

Cliquez sur le symbole de modification () pour réaliser I'enregistrement manuel.

Si l'icone est grisée, cela signifie que la fonction n'est pas installée dans le contréleur de batiment ou les don-
nées ne peuvent pas étre modifiées manuellement.

L'enregistrement peut également étre effectué les jours précédents pour I'ensemble du troupeau.
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Il est possible d'enregistrer (J) :
» (Eufs (manuels, systeme et au sol)
» Pesée manuelle (sans balance dans le batiment) et
* pesée de contrble (avec balance automatique dans le batiment)
« Aliments
* Morts et rejetés (avec la cause)
Il est possible de supprimer un enregistrement en le marquant dans la liste et en cliquant sur Supprimer.
Les valeur clés suivantes peuvent étre consultées dans l'illustration graphique :
* (Eufs
— CEufs/animal - par jour/semaine (colonne)
— CEufs/animal (graphique)
* Poids femelles/males
« Aliments et eau - femelles/males
— Aliments/animal - par jour/semaine (colonne)
— Eau/animal - par jour/semaine (colonne)
— Rapport eau/aliments (graphique)
La consommation d'eau enregistrée est la consommation pour les femelles et les males.

Cliquez sur l'icone (K) pour accéder au contrdle a distance du module de production. Cette fonction est aussi
utilisée pour modifier un programme de jour directement a un emplacement spécifique. Voir également le

Controle a distance [ 38].

7.3.1 Aliments

L'onglet Aliments tab (A) indique I'état et les paramétres possibles pour le systéeme d'alimentation sous forme
de tableau.

Sl T b Frday Sanrdar v
o ket vekn :

Il est possible de changer le type d'aliments et la quantité des aliments pour le jour actuel sous Destinations
(B).

Cliquez sur l'icbne d'édition (C) a c6té de la destination a modifier.
Il est possible d'utiliser le remplissage manuel pour toutes les destinations.

Saisissez la quantité souhaitée pour chaque destination et cliquez sur Démarrer remplissage (D) (le bouton
n'est pas actif si le contrleur du batiment est occupé par I'alimentation).

Le programme d'alimentation automatique peut étre annulé pour un jour donné (E).
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Voir également la section Détails [ 16] (Détails) concernant I'onglet Détails et la section Rapports [ 17] (Rap-
ports) concernant I'onglet Rapports.
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7.4 Production - Pondeuses

affiche les chiffres clés de production les plus importants dans une vue d'ensemble graphique.
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Cliquez sur l'icéne (A) pour sélectionner le fonction Production.

Cliquez sur (B) pour basculer entre la vue de I'historique journalier et I'historique hebdomadaire.
Cliquez sur (C) pour avancer ou reculer entre les intervalles hebdomadaires et les jours.

La liste (D) est un raccourci permettant de sélectionner un intervalle d'une semaine qui est éloigné de la période
actuelle.

Faites un clic droit sur (E) un graphique pour accéder a I'historique associé, la gestion, la référence ou I'enregis-
trement.

Double cliquez sur un schéma pour I'afficher dans une plus grande taille (F) et cliquez a nouveau dessus pour
fermer I'affichage standard.

Les gros chiffres indiquent les valeurs réelles et les petits chiffres indiquent les valeurs de référence.

Dans les batiments ou les animaux sont pesés avec une balance automatique, les résultats du pesage de
contrdle peuvent étre enregistrés manuellement. Le pesage de contréle est indiqué sur le schéma avec une
icone plus (G) ainsi que la valeur enregistrée.

Maintenez le curseur sur une colonne ou un graphique pour voir les valeurs exactes affichées dans une info-
bulle (H).

Les couleurs utilisées dans les graphiques ont les significations suivantes :
Vert : Normal

Jaune : Observation

Rouge : Critique

Voir également Couleurs du graphique pour indiquer I'état [ 37].

Cliquez sur le symbole de modification () pour réaliser I'enregistrement manuel.

Si l'icone est grisée, cela signifie que la fonction n'est pas installée dans le contréleur de batiment ou les don-
nées ne peuvent pas étre modifiées manuellement.

L'enregistrement peut également étre effectué les jours précédents pour I'ensemble du troupeau.
Il est possible d'enregistrer (J) :

Manuel de l'utilisateur 27
@ Big Dutchman




BigFarmNet Manager

« (CEufs (manuels, systéme et au sol)
* Pesée manuelle (sans balance dans le batiment) et
» pesée de contrble (avec balance automatique dans le batiment)
« Aliments
* Morts et rejetés (avec la cause)
Il est possible de supprimer un enregistrement en le marquant dans la liste et en cliquant sur Supprimer.
Les chiffres clés suivants peuvent étre consultés dans l'illustration graphique :
* (Eufs par animal
— Nombre de « jours de ponte » — par jour en pour cent
— Poids moyen des ceufs

* Aliments et eau
— Aliments/animal par jour
— Eau/animal par jour
— Eau/aliments par jour

* Poids femelles
— Morts et rejetés par jour (femelles)
— Longévité
— Poids de la volaille :

* Aliments et eau par masse d'ceufs
— Alimentation par masse d'ceufs par jour/semaine
— Eau par masse d'ceufs par jour/semaine

La consommation d'aliments et d'eau enregistrée est la consommation pour les femelles et les males.

Cliquez sur l'icone (K) pour sélectionner les valeurs clés (L) a afficher dans la vue d'ensemble en bas a droite.
Voir également la section Valeurs clés prédéfinies [ 18].

Cliquez sur l'icdne (M) pour accéder au contrdle a distance du module de production. Cette fonction est aussi
utilisée pour modifier un programme de jour directement a un emplacement spécifique. Voir également Contrdle
a distance [ 38].

Voir également la section Détails [ 16] (Détails) concernant I'onglet Détails et la section Rapports [ 17] (Rap-
ports) concernant I'onglet Rapports.
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7.5 " Séchoir fientes

Le séchoir fientes est un module pour la surveillance et la collecte des données depuis un contrdleur de bati-
ment avec la fonction séchoir fientes et pour le réglage des paramétres.

It aaton setpoint 4%
errlaton Frpment
s Dy
o e
L arwm
aan

Decoada
T tergsarmrirs mramamat b £-m s sl s

T ahirs raquec o i ersbled, S Dk

Cliquez I'icdne (A) pour sélectionner la fonction Séchoir fientes.

La fonction a deux onglets : Détails (B) et Rapports (C). Consultez la section Détails [ 16] pour obtenir des in-
formations générales sur l'onglet Détails et la section Rapports [ 17] pour obtenir des informations générales

sur I'onglet Rapports.
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8 Programmes de jour

Pour les batiments de production par troupeau, le contréleur de batiment peut réguler les conditions selon une
séquence de courbes, ce qui lui permet d’adapter les conditions a I'intérieur du batiment aux besoins chan-
geants des animaux sur une base continue.

Avec, il est possible de créer de telles séquences de courbes en tant que programmes standard a I'aide du
Gestionnaire de programmes ou de les ajuster sur des contrdleurs de batiment individuels a I'aide de la Télé-
commande.

Les options de configuration concernant les programmes individuels dépendent de la fonctionnalité du contré-
leur de batiment utilisé. Les fonctions qui ne sont pas accessibles dans le contrdleur de batiment sélectionné ne
sont pas affichées.

Pour obtenir une description de la fonctionnalité climatique, veuillez vous reporter a la documentation du contré-
leur du batiment.

8.1 £ Gestionnaire de programmes

Le gestionnaire de programmes peut créer et modifier des programmes de jour standard pour le climat, la pro-
duction et les références pour différents types de contrdleurs de batiment.

L’affichage graphique facilite la modification des programmes de jour, qui peuvent étre modifiés et installés sur
tous les controleurs de batiment requis en méme temps.

Le gestionnaire de programme permet de veiller facilement a ce que les mémes parametres soient utilisés sur
I'ensemble de I'exploitation/dans plusieurs exploitations et que les stratégies climatiques et de production re-
quises soient respectées.

Sélectionnez Gestionnaire de programmes dans le menu Outils afin de créer de nouveaux programmes de jour
pour le climat et la production et utiliser des courbes de référence.

affiche les programmes qui sont utilisés par tous les ordinateurs de batiments du réseau.

Le programme ou la référence peut étre copié et nommé dans . Il peut ensuite étre modifié et installé sur un ou
plusieurs contréleurs de batiment.

8.1.1 Création d’un nouveau programme de jour

Un nouveau programme peut étre créé soit en utilisant 'un des programmes standard disponibles dans ou en
copiant un programme utilisé par un ordinateur de batiment.

8.1.1.1 Basé sur un programme dans le contréleur de batiment

2. Sélectionnez et
> copiez un

| programme dans
“| un controleur de

| bak

1. Ouvrez le
gestionnaire de
programmes

4. Modifiez le
programme

| 3. Renommez la
! " copie
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# Heating

&4 Humidity
-+ Matural Ventilation

The selected program is saved with the name entered below
ogram name (B) U Pressure Control
A Temperature
% Ventilation
‘0. <Mosegaarden - House 2>
‘0 <Mosegaarden - House 3>
‘& <Mosegaarden - House 4>
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Pour créer une copie d’'un programme existant, sélectionnez le programme dans la liste et cliquez sur 'icone de
copie (A).

Nommez le programme (B).

Le programme est créé dans et peut étre consulté dans la liste. Il est alors possible de le modifier et de l'instal-
ler sur tous les contrbleurs de batiment du type sélectionné.

Une infobulle indique si le programme a été installé sur un contréleur de batiment et a quel emplacement (C).

8.1.1.2 Basé sur un programme standard

Swvey | Temperature | Samity | Neating | Vesbistion | fabsrsl Vembilstos | Costng |

1. Sélectionnez un type -
de programme 2

2. Sélectionnez un type de
contréleur de batiment

3. Nommez le
programme
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+ =

+ = Climate
+ @ Flex
(] Production
~ = Reference
5. ROSS 308 2014

First select house controller, secondly select feeding system, and finally select feed registration.

House Controller Feeding System Feed Registration
MC 35 Broiler Fan feeding No mixing

VViper Touch - Breeder
Viper Touch - Broiler
Viper Touch - Layer

Program Creation

The new program is saved with the name entered below

Wiper.Pan feeding.MNo mixing (D)

oK | | Cancel

Pour créer un nouveau programme, sélectionnez le type de programme requis (A) et cliquez sur I'icbne plus
(B).

Sélectionnez les contréleurs de batiment pour lesquels le programme (C) doit étre utilisé, ainsi que la fonction-
nalité qui correspond a l'installation.

Nommez le programme (D).

8.1.2 Importation et exportation d’'un programme de jour

Un programme de jour peut étre exporté vers un format de fichier, qui peut étre envoyé a un autre ordinateur ou
au service d’assistance a des fins de dépannage. Le programme doit d’abord étre copié s’il est déja installé sur
un contréleur de batiment.

Importer
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Climate
0. <Mossgaarden - House 1>

- m Climate

¥

Y-

<Mosegaarden - House 1
<Mosegaarden - House 2>
<Mosegaarden - House 3>
<Mosegaarden - House 4>
<Mosegaarden - House 5
<Mosegaarden - House 6

Sélectionnez le type de programme requis et cliquez sur I'icéne d’impor-
tation (A) pour importer le programme de jour a partir d’'un fichier PGM.

Localiser le fichier a importer.

Sélectionnez le programme requis et cliquez sur I'icone d’exportation (B)
pour exporter le programme de jour vers un fichier PGM.

Enregistrez le fichier sur votre ordinateur afin qu'’il puisse étre envoyé
par e-mail ou enregistré sur une clé USB.
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8.2 Modification des programmes

Les vues d’ensemble fournissent un apergu complet des courbes climatiques, des programmes de production et
des références du contrdleur de batiment.

Les sous-onglets permettent d’adapter les paramétres individuels et les alarmes pour chaque fonction.

Les fonctions et les onglets affichés dépendent du type de contréleur de batiment. Les fonctions disponibles
dans le contréleur de batiment, mais qui ne sont pas installées, ne sont pas affichées ou apparaissent comme
des fonctions grisées.

Pour obtenir une description des fonctionnalités du contrbleur climatique et de batiment, reportez-vous a la do-
cumentation du contréleur de batiment.

Un programme de jour ne peut étre modifié par le biais du gestionnaire de programme qu’avant d’étre installé
sur les contrdleurs de batiment.

Si un programme a déja été installé, il faut créer une copie du programme a des fins de modification et d’instal-
lation ultérieures. De plus, le programme d’origine doit étre désactivé sur le contréleur de batiment.

Programs

+~ =@ Climate

¥

e e e ge R el

Reference
‘. ROSS 308 2014

‘0. <Mosegaarden - House 1>

. =Mosegaarden - House 2>

. <Mosegaarden - House 3>

. <Mosegaarden - House 4>

. wMosegaarden - House 6>
s Conlinn
' Mew...
"

&
@
@
‘0. «Mosegaarden - House 5>
@
a0

Delete

[l Unlock

Save

Pra Save copy...

Install...

Unlink...

Import from file...

Export to file...

Tous les programmes sont modifiés au moyen d’outils disponibles dans
la barre d’outils du programme et par le biais d’'un menu contextuel.

* (A) Cliquez pour ouvrir le programme a modifier et pour terminer la
modification

» (B) Cliquez pour supprimer le programme
» (B) Cliquez pour sauvegarder le programme
(D) Cliquez pour copier le programme

* (E) Cliquez pour désactiver la connexion entre le contréleur clima-
tique ou de production et

Lorsqu’un programme de jour est installé sur un contréleur de batiment,
une connexion est créée entre et le contréleur de batiment.

Lorsque des changements surviennent, par exemple aprés une mise a
jour logicielle sur le controleur de batiment ou lors d’'une modification du
programme de jour, il peut étre nécessaire de mettre fin a la connexion et
d’installer un nouveau programme de jour.

Il n’est pas possible de modifier et de supprimer des programmes actuel-
lement utilisés dans un batiment. Au lieu de cela, une copie doit étre
créée avec un nouveau nom.

Le numéro de version du logiciel doit étre inclus lors du choix d’'un nom
pour les copies. Le numéro de version du logiciel se trouve dans le menu
Informations réseau sous Configuration.

Il est possible qu’'un programme basé sur un numéro de version de logi-
ciel ne puisse pas étre installé sur un contrdleur de batiment avec un logi-
ciel plus récent.
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8.2.1 Modification des programmes de courbe

Les principes de modification s’appliquent a tous les programmes de courbes.
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Quvrez le programme qui a été copié pour modification (A).

Sélectionnez I'onglet Vue d’ensemble (B) et double-cliquez sur la courbe a modifier (C).

Dans le tableau, cliquez sur la valeur a modifier (D) et saisissez la nouvelle valeur

ou

pointez le curseur sur la courbe et faites-la glisser lorsque le curseur prend la forme d’'une main (E).
Cliquez sur OK. (F) lorsque toutes les modifications requises ont été apportées.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

8.2.2 Modification des programmes de jour
Les principes de modification s’appliquent a tous les programmes de jour.

Fermez la fonction de modification (G).

‘I.‘-r‘(B)LL\III‘l feed Ty Waler || Waler fetens | Lkt | Imere | pon Peedinn @ nee sssn
o I I . .
s e e s

e =]

Pz Fezcing

n 7 i3 i EL
e 1L R Dedtlestirtsiop
1
@ ES
| Pan Feeding 1 e 17
£
F || on I e
n m:n = 17 =m ri=m II: Dedeke ogrticn i
3 z) e
Pan Feeding 7 nwe nax \ Shaw 3 Sy prOgraTE :
e i (G) A7 L
I N N A
st b 1 P e :
£ a 4
Par Feeding 3 s ws o
or
on T NN . .
L \
4| Pan Feuding 4 dart 2.2
IR
o I RS
1 = 1z o wan|
L= | ol :
L 5
Dy e
= il

1. Ouvrez le programme qui a été copié pour modification (A).
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Sélectionnez 'onglet Vue d’ensemble (B).

Cliquez sur un programme de jour, maintenez le curseur enfoncé et faites-le glisser pour modifier sa lon-
gueur, ou double-cliquez sur le programme pour pouvoir (C) :

modifier les heures de démarrage et d’arrét.

saisir un nouveau programme de jour.

supprimer le programme de jour.

Double-cliquez sur une heure de démarrage dans le menu contextuel pour (D) :
modifier les heures de démarrage et d’arrét.

saisir une nouvelle heure de démarrage/arrét.

supprimer I’heure de démarrage.

Faites un clic droit sur un programme de jour afin de (E) :
modifier le programme de jour.

supprimer le programme de jour.

voir tous les programmes de jour (F)

analyser le programme de jour en 3D (G).
Utilisez la molette pour agrandir ou réduire lillustration graphique.

8.2.3 Réferencestandard

Pour créer une copie d’'une référence standard existante, sélectionnez le programme dans la liste (A) et cli-
quez sur l'icbne de copie. Vous pouvez également procéder en cliquant sur I'icbne plus (B) qui apparait
lorsque 'option référence est mise en surbrillance.

2. Sélectionnez Type de production, Type d’animal et Référence (C) et donnez un nouveau nom a la réfé-
rence (D).

3. Le schéma comporte des valeurs de référence pour chaque type de production. Dans le tableau, cochez la
case correspondant au type a afficher (E).

4. Une infobulle (F) s’affiche lorsque le curseur survole un point de la courbe. Un clic sur la valeur dans le ta-
bleau situé en dessous permet de mettre la courbe en surbrillance (G).
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Couleurs du graphique pour indiquer I'état
Sous l'onglet Limites, il est possible d'adapter I'affichage d'état des valeurs clés.

Les couleurs de l'illustration graphique indiquent I'état de production de la valeur clé en question. Trois couleurs
facultatives peuvent étre utilisées pour chaque valeur pour indiquer si I'état est Normal, Observer ou Critique.

Des limites supérieures et inférieures en pourcentage peuvent étre définies pour les états Critique et Observa-
tion. Ainsi, les couleurs montrent les instances ou la valeur actuelle d’'une valeur clé s’écarte de la référence par
le pourcentage défini.
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Cliquez sur la référence a modifier (A) puis cliquez sur l'icone de modification (B) afin d’ouvrir la référence a
modifier.

Sélectionnez I'onglet Limites (C).

Cochez la case (D) située a coté d’une valeur clé afin d’utiliser des couleurs et des limites dans I'affichage de
I'état.

Sélectionnez une référence dans la liste et cliquez sur le bouton Modifier les seuils de couleurs (E) ou double
cliquez sur la référence.

Vous disposez des options de paramétrage suivantes :

Utiliser des couleurs et des limites pour les affichages d’état.

L'heure a partir de laquelle la limite doit étre valide.

Limites : écarts en pourcentage pour I'état Critique et Observation par rapport aux valeurs de référence.
Couleurs pour les états Critique, Observation et Normal.
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8.3 E Controle a distance

Utilisez la fonction Télécommande pour modifier un programme directement a un emplacement spécifique.
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1. Sélectionnez un emplacement dans la structure de navigation a gauche (A) et cliquez sur I'icbne de la télé-
commande (B) afin de modifier un programme pour cet emplacement.

2. Lorsque la télécommande est utilisée, les programmes sont modifiés comme décrit dans la section Modifi-
cation des programmes [ 34].
3. Cliquez sur I'icone de modification (C) pour modifier le programme sélectionné (D).

4. Une fois la modification terminée, cliquez a nouveau sur I'icéne de modification (C) pour transférer la modifi-
cation au contréleur du batiment. Confirmez le transfert dans le menu contextuel (E).

Si un programme nommeé a été installé dans le contrbleur du batiment et que le programme est ensuite modifié
a l'aide de la fonction de télécommande, un point d’exclamation rouge (F) s’affiche a c6té du programme.
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9 Analyse
9.1 Historique

peut collecter des données sous la forme de diagrammes pour une période donnée. Cela permet de documen-
ter et d’analyser, par exemple, I'évolution de la régulation climatique et des séquences d’alarme, et de comparer
différents parameétres.

Il est possible de comparer plusieurs emplacements et troupeaux sélectionnés en termes d’historique. Il est
également possible de faire des remarques dans le module de tableau de bord, qui sont affichées a un endroit
spécifique de I'historique. Voir également la section Tableau de bord [ 8].

Cliquez sur l'icone de I'historique (A). est capable d’afficher des graphiques pour toutes les valeurs qui peuvent
étre récupérées dans les controleurs de batiment.
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Outils de I’historique

Cliquez pour sélectionner I'outil requis. L’outil actif s’affiche sous la forme d’un curseur de souris. Cliquez a nou-
veau sur I'outil pour le désactiver.

» Sélectionner les valeurs clés (B)

» Zoom : cliquer et faire glisser la souris pour zoomer (C)

» Déplacer la zone de zoom (D)

* Annuler le zoom (E)

» Sélectionner le pourcentage de zoom (F)

» Cliquez sur une valeur clé dans le graphique pour la mettre en surbrillance dans la liste (G)
Intervalles d'historique
L’historique peut étre affiché sous la forme d’'une vue par date ou d’'une vue par troupeau (semaine) (H).

Jour Semaine

| Les derniéres 24 heures | La semaine derniére

E La semaine derniéere | Les cing derniéres semaines

@ Les deux derniéres se- en Les dix derniéres semaines
maines

i Troupeau entier | Troupeau entier

Cliquez sur le symbole de la vue par troupeau E puis sélectionnez le numéro du jour auquel la vue doit com-
mencer ainsi que le nombre de jours requis.
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Cliquez sur le symbole de la vue par date pour sélectionner I'intervalle.

9.1.1 Comparaison entre les emplacements et graphiques définis par
Iutilisateur
Les données de plusieurs emplacements peuvent étre comparées dans la vue historique graphique.
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La base de la comparaison est I'emplacement sélectionné dans la structure d’emplacement (A).
Cliquez sur la fleche pour sélectionner 'emplacement a comparer (B).

Cliquez sur l'icone de valeur clé (C) dans la barre d’outils d’emplacement afin de sélectionner les valeurs clés
pour I'emplacement individuel. Cochez Afficher les valeurs clés avancées (D) pour sélectionner des graphiques
de valeurs clés supplémentaires.

Cochez Afficher les valeurs clés désinstallées (E) pour afficher les valeurs clés pour les fonctions qui ne sont
pas installées sur le contréleur de batiment.

Un point d’exclamation rouge (F) a c6té d’'une valeur clé indique que la fonction n’est pas installée.
Cliquez sur l'icéne d’outil (G) pour configurer les couleurs, les formes et 'axe y du graphique.

Cliquez sur la fleche (H) pour minimiser I'affichage de 'emplacement afin que les valeurs clés ne soient pas affi-
chées.

Cliquez sur la croix pour supprimer les graphiques de 'emplacement du diagramme.

Cliquez sur l'icéne de valeur clé (l) dans la barre d’outils générale pour sélectionner des valeurs clés pour tous
les emplacements, qui sont alors comparées en méme temps.

posséde plusieurs configurations graphiques prédéfinies avec des valeurs clés sélectionnées pour diverses
analyses. Cliquez sur Sélectionner... (J) pour sélectionner les types de graphiques a afficher.

Cliquez sur Nouveau (K) pour créer un nouveau graphique personnalisé.
Cliquez sur Administrer (L) pour supprimer les graphiques personnalisés.
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9.1.2 Réglage de la vue historique
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Placez le curseur sur le diagramme et faites un clic droit pour ouvrir un menu contextuel permettant d’ajuster la
vue historique (A).

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Ajouter une nouvelle fenétre pour répartir les gra-
phiques dans plusieurs fenétres et déplacer les graphiques entre les fenétres.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Fenétre de paramétrage pour choisir les couleurs d’ar-
riere-plan du graphique. Sélectionnez le graphique a paramétrer s’il y en a plusieurs.

Il est possible que le diagramme indique la durée de différentes périodes a I'aide d’un code couleur. L’axe X
peut afficher la date/heure ou le numéro de jour du troupeau.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la liste de valeurs clés (B) affichée afin de sélectionner la fenétre
dans laquelle le graphique sera affiché et d’en personnaliser I'apparence.

Sélectionnez Paramétrage graphique... pour sélectionner le type de graphique pour chaque valeur clé (C) de la
liste.

Sélectionnez la vue de I'axe des ordonnées (y) :
* Axe commun : toutes les valeurs clés avec le méme appareil (par exemple °C) ont le méme axe.

* Axe propre - échelle automatique : la valeur clé individuelle a son propre axe, dont I'échelle varie en fonc-
tion des valeurs affichées.

* Axe propre — échelle fixe : la valeur clé individuelle a son propre axe avec des valeurs minimales et maxi-
males définies. Sélectionnez ce type d’axe pour pouvoir afficher des graphiques de décalage paralléles.

* Masquer I'axe : cochez cette case pour masquer l'axe y.

Sélectionnez la couleur d’arriére-plan pour les périodes d’affichage (D) pour :
+ Batiment actif
* Fonctions entre-deux

9.2 Exportation des données

est capable d’extraire des données de Vue d’ensemble, Alarme, Historique, Climat, Poulet de chair/Reproduc-
teur/Ponte pour les traiter dans d’autres programmes. Un extrait est constitué des données qui sont actuelle-
ment visualisées dans la fenétre.

Toutes les vues peuvent étre imprimées directement.
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EJ BigFarmMet Manager

File Tools Setup Help 1. Sélectionnez les données a exporter.
Export... 2. Sélectionnez Exporter (A) dans le menu Fichiers.
Print Setup... 3. Sélectionnez le format de fichier requis.
Print Preview... Les données issues de Vue d'’ensemble, Alarmes, Historique, Climat,
= |I::c[))uFlete tc::e chair/Reproducteur/Ponte peuvent étre exportées au format

Les données de Vue d’ensemble, Alarme, Historique peuvent également
étre exportées vers Excel.

1. Indiquez la configuration de données requise.
2. Nommez et sélectionnez 'emplacement du fichier.
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10 ¥ WebExplorer

WebExplorer est une page Web offrant un acces en lecture a I'historique, a la vue d’ensemble et a la connexion
aux alarmes de .

La page Web est en anglais.

Consultez le manuel technique pour découvrir comment configurer WebExplorer.
; - b S
g“-__"!b' g x”EiﬂigFumNsWEHEtplu.._ "L-_] A
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Ouvrez un navigateur Internet (par ex. Firefox, Google Chrome, Internet
| Explorer).

| Saisissez I'adresse de WebExplorer.

Connectez-vous en saisissant le nom d’utilisateur et le mot de passe.

Le titre de WebExplorer est le méme que celui que vous avez saisi dans Web-Access (A). Il s’agit généralement
du nom de I'exploitation, mais il peut aussi s’agir du nom de la collection d’exploitations.

Cliquez sur l'icone WebExplorer (B) ou sur I'icbne de vue d’ensemble (C) pour ouvrir I'affichage de la vue d’en-
semble.

Passez le curseur sur une valeur pour afficher une infobulle explicative (D).

Cliquez sur I'en-téte de colonne (E) pour organiser la colonne en fonction des valeurs lues.

Sélectionnez un emplacement dans la vue d’ensemble et cliquez sur I'icéne d’historique (F) pour ouvrir la vue
historique graphique.

Passez le curseur sur une valeur pour afficher la valeur et I'heure précise (G).
Cliquez et faites glisser pour zoomer a l'intérieur du graphique (H).

Cliquez sur l'icone de valeur clé (J) pour modifier les valeurs clés affichées.
Cliquez sur l'icone (I) pour basculer entre différentes vues de périodes.

m Aujourd'hui

| Hier

E Semaine derniére
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m| Troupeau actuel

B tighty Farm T kees olintana - L0 —
2 wserver22 skov.com, ¥ /alas P S

{A] Q_,E]

Category Atarm
Not enough feed at start

Not enough feed Ostaid3

Osteia 4 .

Ostada

Ostia s
Ostaida

Missing L/G-module [check termination] Bswaa

8 alarms ) E
o req  Feed

.ﬁ# Logout
‘U kg |

»pbbb»bb?“}

DO K E KB CF

Tunnel coodng senser 1 falure

| WebExplors varsion 1.6

Cliquez sur l'icone d’alarme (A) pour ouvrir le journal des alarmes actives.
Passez le curseur sur une valeur pour afficher une infobulle explicative (B).
Cliquez I'en-téte de colonne (C) pour organiser la colonne en fonction des valeurs lues.

Cliquez sur l'icone # (D) pour vous déconnecter de WebExplorer.
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11 Journal de I'outil d’assistance

Dans le cadre de I'identification de pannes, il peut étre trés utile de fournir au service d’assistance un journal de
I'outil d’assistance. Le journal de I'outil d’assistance se trouve dans le menu Démarrer de Windows.

Support Tool

1, Support Tool — [m] x
Messages
[11/04/2018 08.13.22] Ready to collect infomation
[ Include history files [] Include commen database
[ Include diagnostics databass [ Include Service Access (B)
(A) Include Windows evert logs Close

Le plus souvent, il suffit de collecter les journaux d’événements Windows (A). Appuyez sur le bouton (B), I'outil
génére maintenant un fichier zip avec des informations techniques qui peuvent étre envoyées au service apres-

vente .
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12 E) Accés distant

Grace a la fonction d’accés a distance, permet un accés direct aux contréleurs de batiment depuis les appareils
de la série , avec un affichage correspondant exactement (1:1) a I'affichage du contréleur du batiment.

Sur un réseau local, I'utilisateur peut donc accéder directement aux fonctions et aux données du contrdleur de
batiment par le biais de . Il est possible d’accéder aux réseaux a l'aide d’'une connexion Internet, avec TeamVie-
wer (programme pour la maintenance et la présentation a distance) par exemple. Cette fonction permet donc de
simplifier 'accés aux services des contrOleurs des batiments, pour la détection des erreurs et d'autres services

de maintenance.
_AN
& N
\L N
4" Internet H » m

12.1 Attribution de la licence d’acceés a distance

La fonction d’accés a distance nécessite une licence par contréleur de batiment.

Licenses

B Remote Access License Configuration

Where House Controller Remote Access 1P Address Log

N T I - I Y= ST (C) -

Al3 “Viper Breeder 10,252.36.113 Shaw

B21 “Viper Breeder [~ 0.0.0.0 Show

31 "Viper Broder [+ 0.0.0.0 Show

c33 "Viper Brofer [+ 10.252.36.133 Show

€35 “Viper Flex 10.252.36.135 Show

D45, D46 “Viper Flex 10.252.36.146 Show =
Es1 “Viper Basic 10.252.36.151 Show

ESS5, E56 “Viper Basic 10.252.36.155 Show

License (Used/Avaiable [Locked]) : 4/20 [0] ( B)

Close

Sélectionnez Accés a distance dans le menu Outils.

affiche les batiments accessibles par le biais de I'accés a distance.

Cochez la case (A) pour associer une licence d’accés a distance a un batiment.

Le programme affiche le nombre de licences utilisées et le nombre de licences disponibles (B).

Il est possible pour un journal d’afficher les 1 000 derniéres actions effectuées par le contréleur de batiment
pendant son fonctionnement (C).

Remarque ! Cette section n’est pertinente que pour les contrdleurs de batiment équipés d’un logiciel de ver-
sion 7.0 ou supérieure.
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12.2 Journal d'exploitation

Remarque ! Cette section n’est pertinente que pour les contrdleurs de batiment équipés d’un logiciel de ver-
sion 7.0 ou supérieure.

DA Fd -
WEEK 15 DAY 135 31.05.2018 07:06 R

B eroeroire w0c B NN
c *

A B
(@) (9)

4h-:n DRO7.01 (D)

Cliquez sur les fleches pour afficher les modifications précédentes (A) ou ultérieures (B).

Un cercle rouge (C) indique ou vous cliquez sur l'affichage. L'utilisateur qui a effectué le changement (D) et
I'heure a laquelle le changement a été effectué s’affichent dans le coin inférieur gauche.

12.3 Acceés local a I’affichage du contréleur de batiment avec I’acces
a distance

Les contrbleurs qui se trouvent sur le méme réseau local que 'ordinateur ou est installé sont accessibles direc-
tement avec I'accés a distance.

+ ==l (B) (D)
D41 P
WEEK 19 DAY |35 FL05.2018 02401 m
Martality male Outside temperature
% o @
5 ——00% > %) ———— -983°C
Mortality female
"t - 00% >
T
s operaks e e vt (C)

Sélectionnez un batiment dans 'arborescence et cliquez sur I'icobne d’accés a distance (A).
Cliquez sur Activer (B) pour accéder au contrleur en mode affichage.
Une connexion utilisateur (C) accorde un accés a distance a I'’écran du contréleur sélectionné.

Vous pouvez basculer vers I'affichage d’autres contréleurs de batiment dans le méme batiment a l'aide de la
liste déroulante située dans le coin supérieur droit (D).
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Il n’est pas possible d’effectuer un démarrage/arrét de troupeau a 'aide de I'accés a distance.

Cliquez sur Désactiver pour quitter le service a distance.

' Notez que I'apparence de I'affichage dépend du contréleur sélectionné. Pour les contréleurs dont la ver-
°®

sion du logiciel est inférieure a 7.0, 'affichage est mis a jour toutes les 10 secondes et il n’est pas pos-
sible de procéder au démarrage/a I'arrét du troupeau a l'aide de I'accés a distance.

Pour les contrbleurs ayant un logiciel de version 7.3 ou supérieure, I'affichage du contréleur peut étre reflété
(mis en miroir) dans :

Cochez la case Miroir (A) pour activer la fonction.

L’accés a l'utilisation du contréleur a I'aide de I'accés a distance dépend du type d'utilisateur.

Invité Utilisateur normal Utilisateur administra-
teur

Accés a distance visible v N N
Voir la licence v N N
Activer I'accés a distance N N
Transférer la licence a un autre ba- N
timent

Voir journal \

Notez que la fonction de journal ne s’applique pas aux contréleurs ayant un logiciel de la version 7.0 ou
e d’une version supérieure.
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13 Fonctions de paramétrage
13.1 B Mot de passe

13.1.1 Créer et changer de mots de passe

Lors de la création de nouveaux utilisateurs, les noms d’utilisateurs sont générés sans mot de passe. Consultez
Créer, régler ou supprimer [ 51].

Les nouveaux utilisateurs doivent donc créer leur mot de passe dans le menu Outils/Changer le mot de passe.

La premiéere fois qu’un utilisateur se connecte, le champ Ancien mot de passe
doit étre vide. Saisissez le mot de passe requis dans le champ Nouveau mot

L'utilisateur connecté peut modifier son mot de passe dans Outils/Changer le

User ame: mot de passe.

Old Password:
New Password:

Confirm New Password:

QBW Dutchman

13.1.2 Mot de passe oublié
N | s mots de passe peuvent étre réinitialisés (A) par les utilisateurs dispo-

sant de droits d’administration minimaux dans le menu d’administration.
Outils/Gestion des utilisateurs. Voir également Gestion des utilisateurs
[+ 50].

Language | English (United Kingdom) v

Unit System  Metric

User Group | Guest

Aprés avoir réinitialisé le mot de passe, le champ Mot de passe doit étre

vide lors de la prochaine connexion.
_ Voir également Créer, régler ou supprimer [ 51].

User name: |adm'n w|

Password: | |

R 5. vviio
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13.1.3 ﬂ Gestion des utilisateurs

13.1.3.1 Groupes d’utilisateurs

a trois groupes d’utilisateurs dotés de droits différents au sein du programme. L'utilisateur « admin » a été créé

en tant qu'utilisateur par défaut dans le programme, reportez-vous a la section Connexion [ 5]. (Connexion)
Les nouveaux utilisateurs doivent étre créés et affectés a un groupe d'utilisateurs.

Groupe d’utilisateurs

Droits

Invité Acces en lecture. Accés a WebExplorer.

Normal Peut enregistrer des modifications des paramétres et de la configuration + acquitter
des alarmes + ce qui précede.

Admin

Peut procéder a la gestion des utilisateurs, au paramétrage du programme a l'aide
du configurateur + ce qui précede. Configuration des connexions distantes au
moyen de 'accés Web.

Le nom d’utilisateur de l'utilisateur connecté est affiché
dans le coin inférieur droit.

Le choix de la langue et I'affichage de I'appareil sui-

programme démarre dans la langue et avec I'affichage
sélectionnés.

o IIIIIIII , | | I | | | | I o vront I'utilisateur. Lorsque I'utilisateur se connecte, le
IIIIIIII Do
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13.1.3.2 Créer, régler ou supprimer
Les fonctions décrites ci-dessous ne sont accessibles qu’aux utilisateurs disposant de droits d’administration.
Sélectionnez Gestion des utilisateurs dans le menu Outils.

I User Management

User Name User Group User Language
admin Admin English {United Kingdom)
| English (United Kingdom)

(A) (D) (C) (F)
e [ e ][ e ]

General (Mhts General | Rights (E)
] J\JarmLc\g
(4] Alarm Unit Configurator

Reset to Default | —

| Alarm Unit

7 B setngs
+| Management

Language Deutsch (Deutschiand) [¥] Big Dutchman Scandinavia Configuration
Unit System  Metric v ] Breeder
Broier

User Group Guest v Change Password

User Management
Climate

CWS5 Configuration
Dashboard

External Reports
Visualization

Farm\Watch Configuration

HEORERERRE

Cliquez sur Ajouter (A) pour créer un nouvel utilisateur.

Mettez un utilisateur en surbrillance (B) et cliquez sur Copier (C) si un nouvel utilisateur doit disposer des
mémes droits et paramétres qu’un utilisateur existant.

Etat :
» Nom d'utilisateur. Il n’est pas possible d’avoir plusieurs utilisateurs avec le méme nom.
» Langue. La langue que doit utiliser lorsque cet utilisateur se connecte.
» Unité de mesure (métrique/américaine/britannique).
* Groupe d'utilisateurs (Invité, Normal, Administrateur).
Sélectionnez le nom de I'utilisateur dont les droits doivent étre modifiés et cliquez sur Modifier (D).
Ajustez les droits comme décrit précédemment.
L’onglet Droits (E) indique I'accés de I'utilisateur individuel a I'utilisation de .
L’utilisateur n’a accés qu’aux fonctions cochées.
Sélectionnez I'utilisateur a supprimer dans la liste et cliquez sur Supprimer (F).
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13.1.3.3 Notification d’alarme aux utilisateurs

peut générer un message d’alarme sous la forme d’un texto ou d’un e-mail. La messagerie SMS nécessite la
connexion d’'un modem GSM a votre ordinateur.

Receivers | Configuration (H)

Edit Contact

MName

Mobile no.

E-mail

Language

Employee 2]
23456789

empl2@mail.com

English (United Kingdom) v

v [ House 1

'
v Mgk Climate
v 17 Production

v [] ] Management
v [¥] 4 Air Cleaning
v (1[4l Alarmunit

7] j4+ Other

{Cear ok Cancel

Ach(te ) Contact Motification type Where Alarms Test
Employee 1 (B) [ s (C) . atiscasons e seiectD) s selected (E). (F)
“ Employee 2 I M3 All locations are selected

[ add [ et

|| remove

Close

Sélectionnez Notification d’alarme dans le menu Outils.
L’onglet Destinataires des messages (A) affiche une liste des destinataires créés.
Pour chaque destinataire, sélectionnez :

+ type de message

* emplacements

» types d’alarmes

Cliquez sur le champ situé a cété du nom dans la colonne Contact (B) pour modifier les coordonnées de
contact des destinataires créés.

Cochez la case (C) correspondant au type de message que le destinataire doit recevoir.

Il n’est pas possible de sélectionner les e-mails tant que la fonction n’a pas été activée dans I'onglet Paramé-
trage (I)/Paramétrage des e-mails.

Cochez la case (D) correspondant a 'emplacement pour lequel le destinataire doit recevoir des alarmes.
Cochez la case (E) située a c6té du type d’alarmes que le destinataire doit recevoir.

Cliquez sur le symbole (F) pour envoyer un test au destinataire sélectionné.

Cliquez sur Ajouter (G) pour ajouter un nouveau destinataire au message.

Saisissez les coordonnées du destinataire. Langue indique la langue dans laquelle le message est envoyé.

Consultez le manuel technique pour apprendre comment configurer la messagerie SMS et les e-mails pour la
notification d’alarme.

13.2 Préférences systéme

Les différents paramétres des préférences systéme peuvent étre mis en ceuvre dans Paramétrage/Préférences.
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13.2.1 Mise a jour automatique

Nous recommandons la mise a jour automatique du programme.

Si l'ordinateur exécutant utilise Windows 7, il est nécessaire de désactiver
les mises a jour automatiques, car le programme ne prend pas en charge
Windows 7 a partir de la version 4.2.

13.2.2 Alarme pour la surveillance du contréleur de batiment

Sélectionnez le type d’alarme a utiliser quand un contréleur de batiment
passe hors ligne.

13.2.3 Affichage de démarrage

Sélectionnez 'affichage de la vue d’ensemble utilisé par au démarrage. Le
paramétrage d’'usine est Tableau de bord.

13.2.4 Agencement des valeurs clés

Sélectionnez I'apparence des indicateurs de valeurs clés dans les en-
quétes. L’indicateur peut étre un cercle ou un carré et sa taille peut égale-
ment étre sélectionnée ici.
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13.2.5 Données du réseau

al..lin.u(A)a\urrm Fareign Systems | Setup | Connechons

Natwori STassticn

The table s last updeted ot 03:03:52
Latest |5 minates 1 Hor 1Day 70ays M Dars

Node Name = Maximum Response Times, New —> 08d (ms) Time s Loss % Time ms Loss % Tinve ms Loss % Time ms Loss %
Syatem Overall - - - - - - -

1o.0 s N T 18,0 4 1,3% 20,3 1,0 0,42 oy
LR A L N T - 18,3 4,00 15,4 1,0 9,84 1,27

I e S e ) 15,4 1,35 a1,% 1,0 1,28 1, €3

- - - = - = - - - 2z 7,2 4,17 13,5 e 1,28 25

= e = e 7o 0,00 7.4 2,00 0,00 0,51

4 ...  Lia 4,17 7.3 1,1¢ 1,28 1.2

NTP Server Status: Internal server started
Last tiane server announcement sent ab: 2018-03-15 09:03:00

| Aefien ]

Pour afficher des informations sur le réseau, la configuration du réseau et la connexion, consultez le menu In-
formations réseau dans Outils.

Ce menu affiche les statistiques d’activité pour 'ensemble du réseau dont fait partie. |l s’agit d’'un bon outil pour
s’assurer que le réseau fonctionne de maniére optimale.

Il fournit également un accés permettant de procéder a la configuration du réseau pour les nouvelles versions
de contréleurs de batiment sur le réseau. Voir également le manuel technique .
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13.2.6 Parametres de sauvegarde

Il est possible d’autoriser a sauvegarder automatiquement les paramétres de tous les contrbleurs de batiment
du systéme.

Consultez le menu Paramétres de sauvegarde dans Outils.

EB Backup Settings

Configuration

Backup configuration

Enable auto backup

~—

( Run auto backup on this PC (E
Storage Path C:\Users\Desktopipackupfolder |:

Max Backups per Contraller Jio >

>
—

(@)
N

Mext scheduled backup is 01-06-2018 00:00:00

Save | | Close

Vous pouvez sélectionner les sauvegardes a enregistrer sur I'ordinateur (B) dans I'onglet Configuration (A) et le
nombre de sauvegardes a enregistrer (C) avant toute suppression.

Un seul ordinateur (D) par systéme peut étre configuré pour procéder a la sauvegarde automatique.

' Seuls les parametres du contréleur de batiment sont enregistrés pendant la sauvegarde.
°

Sous l'onglet Sauvegarde manuelle (E), il est possible d’effectuer une sauvegarde manuelle des parameétres du
contrdleur de batiment et d’enregistrer cette sauvegarde sur un ordinateur ou une clé USB.

Les sauvegardes automatiques et manuelles peuvent également étre retransférées sur le contrdleur de bati-
ment (F) au moyen d'une clé USB.
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